


2.4. Турнир планируется провести с обсчетом рейтинга – участникам нужно быть 

готовым сказать свой рейтинг в блице на сайте ФШР. Все разъяснения будут оформлены 

для участников основного тура на сайте Лицея 

 

 

3. РУКОВОДСТВО ПРОВЕДЕНИЕМ ТУРНИРА 

3.1. Инициатор и организатор проведения Турнира – Лицей №9 как опорная школа и 

Центр цифрового и гуманитарного профилей «Точка роста». 

Ответственный за проведение Турнира - Солкин Михаил Сергеевич, учитель 

информатики Лицея №9. 

3.2. На период проведения Турнира создается Оргкомитет (Приложение 1), на 

который возлагаются обязанности по организации, подготовке и проведению 

соревнования.  

Оргкомитет утверждает состав судейской коллегии, в которую входят судьи и 

секретарь. 

3.3. Руководство Турниром осуществляет Оргкомитет, действующий на основании 

приказа директора Лицея №9 и настоящего Положения.  

3.4. Оргкомитет Турнира в пределах своей компетенции:  

- согласует сроки и порядок проведения Турнира;  

- формирует рабочие органы Турнира (рабочие группы) и Жюри Турнира;  

- составляет и утверждает смету расходов Турнира;  

- подготавливает и утверждает Положение о Турнире;  

- осуществляет непосредственное руководство подготовкой и проведением Турнира;  

- анализирует и обобщает итоги Турнира.  

3.5. Обязанности Оргкомитета:  

- создание равных условий для всех участников Турнира;  

- обеспечение гласности для всех участников Турнира;  

3.6. Для подведения итогов Турнира, Оргкомитетом создается жюри Турнира, 

которое утверждается приказом директора Лицея №9. 

3.7. Жюри Турнира (Приложение 2) формируется из:  

- педагогических работников Лицея №9;  

- педагогических работников МБУ ДК «Паруса» (по согласованию); 

- педагогов других образовательных организаций Северного образовательного округа (по 

согласованию). 

3.8. Компетенция жюри Турнира:  

- разрабатывает тексты заданий для участников Турнира;  

- на общем заседании определяет победителей и призеров Турнира;  

- подписывает протокол о результатах Турнира;  

- передает протокол решения и результаты Турнира в Оргкомитет.  

 

4. СИСТЕМА ПРОВЕДЕНИЯ, ПРАВИЛА И УЧАСТНИКИ ТУРНИРА 

4.1. К участию в Турнире допускаются обучающиеся образовательных организаций 

Северного образовательного округа 1-11 классов, студентов учреждений 

профессионального образования. 

Количество участников Турнира не ограничено. 

4.2. Отборочный тур. Для корректной идентификации участника Турнира 

необходима регистрация на сайте lichess.org с указанием в анкете имени, фамилии, 

класса обучения и образовательной организации.  

Также необходимо подать заявку по ссылке (или с помощью qr-кода) 

 

https://forms.yandex.ru/u/6786b6ecf47e738b71fb7518/  

https://forms.yandex.ru/u/6786b6ecf47e738b71fb7518/


 
Турнир рейтинговый – повлияет на изменение рейтинга внутри сайта lichess.org, также 

повлияет на изменение вашего рейтинга ЭЛО. Участнику Турнира необходимо сделать 

первый ход в течение 20 секунд после наступления вашей очереди. Иначе будет засчитано 

техническое поражение. 

Контроль времени на партию составляет по 7 минут на каждого игрока (персональный 

контроль времени) без добавления времени на ход.  

Обязательные условия: 

 Иметь учетную запись на сайте lichess.org с указанием в анкете информации об 

участнике Турнира. 

 Быть членом клуба https://lichess.org/team/hessnok (пароль Сhess'n'OK). 

 Нажать кнопку «Участвовать» на странице отборочного турнира 11.02. Отборочный 

Chess-SOO-2025 https://lichess.org/swiss/pxnkHpU5  

 Отборочный тур проводится по швейцарской системе, 7 туров, в 10-00 09 февраля 

2025 года (Приложение 3). 

 

4.3. Основной тур. Основной тур Турнира проводится 16 февраля 2025 года на базе 

МБУ  ДК «Паруса». Время начала: 10-00. 

4.4. В основном туре принимают участие победители отборочного тура в каждой 

возрастной и половой категории. Юноши и девушки соревнуются в разных турнирах 

4.5. Номинации: 

- Обучающийся начальной школы (1-4 класс): мальчики 

- Обучающийся начальной школы (1-4 класс): девочки 

- Обучающиеся среднего звена (5-8 класс): мальчики 

- Обучающиеся среднего звена (5-8 класс): девочки 

- Обучающиеся старшей школы (9-11 класс): юноши 

- Обучающиеся старшей школы (9-11 класс): девушки 

- Обучающиеся учреждений среднего профессионального образования (студенты) 

 

4.13. Основной тур проводится по швейцарской системе (Приложение 3). За победу 

в партии участник Турнира получает 1 очко, за ничью – 0,5; поражение – 0 очков. 

Контроль времени на партию составляет по 10 минут - на каждого игрока. Количество 

туров Турнира будет определено главным судьей соревнований в день проведения 

основного тура в соответствии с количеством участников основного тура.  Для девушек 

может быть организован турнир по круговой системе (в зависимости от количества 

участников) 

4.14. В каждой номинации определяется победитель, присуждается II место и III 

место. 

https://lichess.org/team/hessnok
https://lichess.org/swiss/pxnkHpU5


4.15. Абсолютный чемпион Турнира, набравший наибольшее количество очков 

(юноша и девушка), награждается переходящим кубком. 

 

5. ЗАЯВКИ 

Регистрация участника на отборочный тур в период с 14.01.2025 до 09-55  9.02.2025 

приравнивается заявке на Турнир, но также необходима заявка от школы по ссылке.  

https://forms.office.com/e/2eHQPNFc7Y  

 

Ссылка для регистрации на турнир и пароль для входа оформляется на сайте Лицея 

№ 9 «Новости» на главной странице в закрепленной записи. Необходимо быть членом 

клуба во избежание сторонних участников, не принадлежащих школам Северного 

образовательного округа. Инструкция по регистрации на отборочный турнир оформлена в 

Приложении 4 настоящего Положения. 

 

6. ОПРЕДЕЛЕНИЕ ПОБЕДИТЕЛЕЙ 

6.1. Отборочный тур. Места победителей определяются по олимпийской системе. 

Игрок с наибольшим количеством очков в момент окончания времени турнира будет 

объявлен победителем. Победители отборочного тура не награждаются. 

6.2. Основной тур. Победители определяются по швейцарской системе в рамках 

своей номинации. Также определяется два чемпиона Турнира: среди мальчиков и среди 

девочек. Абсолютный чемпион – победитель финальной партии чемпионов турнира. 

 

7. ФИНАНСИРОВАНИЕ 

7.1. Покупка дипломов, медалей, кубков и призов осуществляется из бюджета Лицея 

№ 9 как опорной школы. 

 

8. НАГРАЖДЕНИЕ ПОБЕДИТЕЛЕЙ 

8.1. Победители и призёры в каждой номинации Турнира будут награждены 

дипломами соответствующих степеней (I, II, III степени), медалями соответствующего 

уровня. 

8.2. Абсолютный победитель турнира награждается переходящим кубком и званием 

«Лучший шахматист Северного образовательного округа» 

 

9. УСЛОВИЯ И ПОРЯДОК РЕГИСТРАЦИИ НА ТУРНИР 

9.1. Отборочный тур. Участнику турнира необходимо зарегистрировать собственную 

учетную запись на Lichess.org (с подтверждением e-mail). 

9.2. Минимально заполнить анкету (указать имя и фамилию, образовательную 

организацию и класс – для правильной идентификации пользователя). 

9.3. *Подписаться на организатора турнира – msolkin 

9.4. Вступить в клуб по ссылке - https://lichess.org/team/hessnok (пароль Chess’n’OK). 

9.5. По желанию зарегистрироваться на участие в пробных турах (не обязательно) – 

на странице клуба все подробно изложено. 

9.6. Зарегистрироваться на участие в отборочном туре 9.02.25 Отборочный 

https://lichess.org/swiss/pxnkHpU5  по ссылке https://lichess.org/swiss/pxnkHpU5 или найти 

его на странице клуба Chess’n’OK. 

9.7. Все ссылки и инструкция по регистрации оформлены на сайте Лицея № 9. Там 

же размещается информация о прошедших в основной тур шахматистах. 

9.8. Изучить правила турнира перед тем, как начать играть в турнире. Если 

шахматист не смог принять участие в отборочном онлайн-туре, к основному туру он не 

допускается. 

 

10. КОНТАКТЫ 

https://forms.office.com/e/2eHQPNFc7Y
https://lichess.org/team/hessnok
https://lichess.org/swiss/pxnkHpU5
https://lichess.org/swiss/pxnkHpU5


По вопросам организации мероприятия обращаться к Солкину М.С., учителю 

информатики, по электронной почте server9.licey9@yandex.ru, телефону 89229897667 

 

11. ОБРАБОТКА ПЕРСОНАЛЬНЫХ ДАННЫХ 

Принимая участие в Турнире, участники соглашаются:  

- на обработку, распространение Организатором персональных данных, в порядке, 

предусмотренном Федеральным законом «О персональных данных». Обработка 

персональных данных осуществляется в целях исполнения условий настоящего 

Положения, а также вручения награды и включает в себя: сбор, запись, систематизацию, 

накопление, хранение, уточнение (обновление, изменение), извлечение, использование, 

передачу (распространение), обезличивание, блокирование, удаление, уничтожение, либо 

путем совершения иных действий (операций) с персональными данными, совершаемых с 

использованием средств автоматизации или без использования таких средств;  

- с правом Организатора и членов Профессионального жюри обмениваться между 

собой информацией, в том числе обрабатывать информацию, связанную с участием в 

Турнире участника. 

- в случае признания участника победителем/ призером их имена, изображения, в 

том числе фотографии, интервью, а также информация, предоставленная участником 

Организатору, могут быть использованы Организатором в целях информирования третьих 

лиц о проведении Олимпиады, без дополнительного согласия участников и без уплаты за 

это какого-либо вознаграждения;  

- если участник не направил в адрес Организатора в течение 2 (двух) календарных 

дней с момента подачи заявки на Турнир отказ от принятия правил Турнира в 2022 г. и 

условий настоящего Положения, а также совершил действия по продолжению участия в 

Олимпиаде, правила и условия считаются принятыми участником.  

  

mailto:server9.licey9@yandex.ru


Приложение 1  

 

СОСТАВ ОРГКОМИТЕТА ТУРНИРА 

 

1. Н. В. Карасева, начальник отдела Северного образовательного округа 

Министерства образования Кировской области;  

2. В.Л.Ярославцев, методист отдела Северного образовательного округа 

Министерства образования Кировской области; 

2. Е. Н. Крылова, директор КОГОБУ Лицея № 9 г. Слободского; 

3. Л.В. Морозова, заместитель директора КОГОБУ Лицея № 9 г. Слободского; 

4. В. П. Коломиец, педагог МБУ ДК «Паруса», главный судья соревнований, КМС 

по шахматам; 

5. М. С. Солкин, учитель информатики КОГОБУ Лицея № 9 г. Слободского. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Приложение 2  

ЖЮРИ ТУРНИРА 

 

1. В.П. Коломиец, педагог МБУ ДК «Паруса» - председатель жюри, главный судья 

основного тура соревнований.  

2. М.С.Солкин, учитель информатики КОГОБУ Лицея № 9 г. Слободского, 

руководитель ОМО учителей и преподавателей информатики и ИКТ Северного 

образовательного округа. 

3. А.Л.Соколов, руководитель центра IT-CUBE г.Белая Холуница (по согласованию). 

4. Н.Ю.Петроченко, педагог КОГОБУ СШ пгт.Вахруши Слободского района (по 

согласованию). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Приложение 3 

 

Основные идеи правил игры по швейцарской системе 

 

  В первом туре все игроки упорядочиваются по рейтингу. Пары составляются по 

принципу: первый из верхней половины таблицы с первым из нижней половины, второй – 

со вторым, и так далее. Если, например, в турнире 40 участников, то первый играет с 21-м, 

второй с 22-м и т. д. При нечётном числе игроков игрок, имеющий последний номер, 

получает очко без игры. 

  В следующих турах все игроки разбиваются на группы с одинаковым количеством 

набранных очков. Так, после первого тура  групп будет три: выигравшие, проигравшие и 

сыгравшие вничью. Если в группе оказывается нечётное количество игроков, то один 

игрок переводится в следующую очковую группу. 

  Пары игроков для следующего тура составляются из одной очковой группы по 

тому же, что и в первом туре, рейтинговому принципу (лучший игрок из верхней 

половины группы по возможности встречается с лучшим игроком из нижней половины 

этой группы). При этом, однако, не допускается, чтобы одна и та же пара играла в турнире 

более одной игры. При игре в шахматы или шашки, кроме того, действует правило 

чередования цвета: желательно, чтобы у каждого участника от тура к туру чередовался 

цвет фигур (чтобы игрок имел равное количество игр белыми и чёрными), в любом случае 

не допускается три партии подряд (в шашках — четыре) одним цветом, кроме последнего 

тура. При нечётном числе игроков игрок, имеющий последний номер в последней очковой 

группе (из ещё не получавших очко за пропуск), получает очко без игры.  

  Места в турнире распределяются по набранному количеству очков. 

  Участники, набравшие равное количество очков, обычно распределяются 

по коэффициенту Бухгольца, который определяется как сумма очков, набранных всеми 

соперниками данного игрока в турнире или по коэффициенту Солкофа, который 

определяется как сумма очков, набранных всеми соперниками данного игрока в турнире, 

исключая лучший и худший результаты. Кроме них (или вместе с ними) может 

применяться средний рейтинг соперников (тому, у кого соперники имеют более высокий 

средний рейтинг, присуждается более высокое итоговое место) или так называемый 

«коэффициент прогресса» (в настоящее время упразднен) — более высокое место 

получает игрок, который по ходу турнира дольше находился на более высоком месте, чем 

набравший равное число очков соперник). 

 

 

 

 

 

 

 

https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%9A%D0%BE%D1%8D%D1%84%D1%84%D0%B8%D1%86%D0%B8%D0%B5%D0%BD%D1%82_%D0%91%D1%83%D1%85%D0%B3%D0%BE%D0%BB%D1%8C%D1%86%D0%B0
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%9A%D0%BE%D1%8D%D1%84%D1%84%D0%B8%D1%86%D0%B8%D0%B5%D0%BD%D1%82_%D0%A1%D0%BE%D0%BB%D0%BA%D0%BE%D1%84%D0%B0


 

Приложение 4. 

 

Краткая инструкция по вступлению в шахматный клуб  

для участия в отборочном турнире 

 

1. Регистрация на https://lichess.org/  

1.1. В адресной строке браузера ввести https://lichess.org/, перейти на сайт и 

нажать кнопку «войти». 

 
1.2. При наличии логина и пароля (пользователь ранее был зарегистрирован на 

сайте lichess) ввести свои данные для входа, иначе нажать «Зарегистрироваться», указав 

свои данные 

 

1.3. Придумать уникальное имя пользователя, надежный пароль, прочитать 

условия, подтвердить их, нажать галку Captcha и нажать кнопку «Зарегистрироваться» 

https://lichess.org/
https://lichess.org/


 

1.4. После успешного входа на сайт вам нужно в поиске найти организатора 

турнира msolkin https://lichess.org/@/msolkin и нажать кнопку «подписаться» 

 

 

2. Вступить в клуб Chess’n’OK либо перейдя по прямой ссылке 

https://lichess.org/team/hessnok либо его можно найти в профиле пользователя: пароль 

Chess’n’OK 

https://lichess.org/@/msolkin
https://lichess.org/team/hessnok


 

3. После одобрения вступления в клуб модератором (максимум 1-2 дня) можно будет 

изучить информацию, размещенную в клубе по предстоящим пробным турнирам и 

отборочным. При желании можно принять участие в 3 пробных (даты расписаны на 

странице клуба), обязательно зарегистрироваться на отборочный по ссылке 

https://lichess.org/swiss/pxnkHpU5   

 

3.1. Все интересующие вопросы можно вежливо корректно задавать в  чате, 

писать на почту server9.licey9@yandex.ru или звонить 89229897667. Организатор – Солкин 

Михаил Сергеевич 

 

3.2. Обязательно нажмите кнопку «Участвовать», введите пароль 200222 и 

ждите нужного времени. Турнир начнется автоматически. Вам нужно в 10-00 9 февраля 

https://lichess.org/swiss/pxnkHpU5
mailto:server9.licey9@yandex.ru


2025 года быть на месте. Играть можно с компьютера или с телефона, планшета. Главное 

условие – без сторонней помощи. 

3.3. Турнир рейтинговый, поэтому рекомендуем позаниматься, порешать задачи, 

поиграть на том же сайте lichess.org или лучше вживую. Успехов! 

 

 

Приложение 5.  

 

 

ТЕХНИЧЕСКИЕ ТРЕБОВАНИЯ К ОБОРУДОВАНИЮ. 

 ПРОГРАММНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ. СВЕДЕНИЯ О БЕЗОПАСНОСТИ  

 

1. Технические требования к оборудованию. 

Для организации и участия в Турнире необходимо на время проведения обеспечить 

каждого игрока и капитана команды персональным компьютером (ПК) или 

планшетом/смартфоном. Все ПК должны поддерживать и иметь установленной одну из 

следующих операционных систем (ОС):  

• Windows ХР и выше,  

• Mac OS,  

• Linux,  

Конфигурация ПК должна поддерживать устойчивую работу системы, постоянное 

(без сбоев) интернет-соединение на скорости не менее 1 Мбит/с. Для работы на ПК 

требуется установка одного из следующих браузеров (или выше версии) с поддержкой 

HTML-5: Google Chrome 17+, Internet Explorer 10+, Mozilla Firefox 11+, Opera 12.1+, Safari 

7+.  

Оперативная память на ПК должна быть не меньше 2 GB.  

Планшет / смартфон с операционной системой Android или iOS, подключенный к 

Интернет и с установленным браузером Google Chrome или Yandex (другие браузеры не 

рекомендуются).  

Требуемая оперативная память - 1 Gb, скорость интернет - от 1 Mb в секунду.  

 

1. Подготовка к участию в турнире. Программное обеспечение.  

 Программное обеспечение может быть запущено участниками с веб-сайта 

lichess.org. Участники Турнира имеют возможность потренироваться в игровой зоне, 

сыграв с компьютером на выбранном уровне (от Новичка до Гроссмейстера), а также 

пройти обучение в игровой форме (для желающих), порешать шахматные задачи, изучить 

теорию шахмат, посмотреть видеоролики и др. 

 

2. Вопросы безопасности  



Игровая программа-клиент представляет собой веб-приложение, не имеющее 

доступа к системным ресурсам, что исключает распространение вредоносных программ.  

 


